GROLUND

Ksiega znaku

LOGO USAGE GUIDELINE LET'S PLAY!
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Podstawowa wersja znaku.
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Znak w kontrze.

GROUND
GAME.
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Alternatywne wersje znaku.

GROUNDGAME Q) BEOLNG

GROUND
¢ GROLIND GAME GAME

Ksiega znaku LET'S PLAY!
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Alternatywne wersje znaku w kontrze.
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Ksiega znaku LET'S PLAY!



LOGO

Pole ochronne znaku.
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Ksiega znaku
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1A = wysokosc litery G

Pole ochronne znaku to
przestrzen okreslajgca odlegtos$c
minimalng miedzy znakiem,

a innym istotnymi elementami
graficznymi projektu, jak réwniez
do krawedzi powierzchni na ktérej
znajduje sie symbol. Ma to na celu
zapewnie odpowiedniej
czytelnosci znaku marki.
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LOGD USAGE GUIDELINE
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1B = szeroko$¢ potowy sygnetu

Pole ochronne znaku to
przestrzen okreslajaca odlegtos$c
minimalng miedzy znakiem,

a innym istotnymi elementami
graficznymi projektu, jak réwniez
do krawedzi powierzchni na ktérej
znajduje sie symbol. Ma to na celu
zapewnie odpowiedniej
czytelnosci znaku marki.

LET'S PLAY!



